




















A producao brasileira ligada a novas midias possui uma grande bagagem hereditaria
vinda da tradicao do video. A producao nacional de video existe ha trés décadas. No
inicio da década de 70, foram feitos os primeiros experimentos simultaneos a evolugao da
performance ou da representacdo humana em obras autobiograficas. As primeiras obras
eram em preto e branco, com a ajuda de imagens e som, sem um discurso narrativo. Essa
nova tendéncia brasileira aconteceu simultaneamente com 0s primeiros experimentos de
video registrados na cena internacional, a exemplo de Anna Maria Maiolino, Lenora de
Barros, Andy Warhol e Rebecca Horn. Um exemplo da internacionalidade brasileira foi a
participacao de artistas brasileiros na mostra pioneira “Video Art”, realizada em 1975 no
Institute of Contemporary Art da Universidade de Pensilvania.

A formatacédo da producéo brasileira se da pela presenca de cursos universitarios
especializados em territorio nacional, e pelos festivais como Videobrasil, fundado em 1983
por Solange Farkas, que estimulam, até hoje, a criatividade e o potencial de inovagao do
artista brasileiro. Outras instituicoes, como o Prémio Sergio Motta de Arte e Tecnologia, 0
FILE — Festival Internacional de Linguagem Eletrénica, o Instituto Cultural Itad e o Pago
das Artes, estimulam a trama contemporanea através de prémios, formagao de arquivo ou
apresentacao das obras em exposicoes de ambito nacional e internacional.

Este panorama reforga a idéia de divulgacao da obra de jovens artistas em um projeto como
Geracao Transterritorial, que ja nasce predestinado aos circuitos nacional e internacional.
Os artistas participantes deste contexto carregam em si um amadurecimento propiciado
por seu habitat de origem, o qual cobre um amplo leque de atuagdes na area da arte e
tecnologia, reforcando a bagagem artistica cultural de cada um dos participantes.

Imprescindivel também é o carater processual do evento, o qual evolui em um
periodo ativo de um ano e meio entre o inicio pratico da primeira fase, precisamente
com a inauguracao da exposicao Geracao Transterritorial no Pagco das Artes, e o
encerramento do projeto previsto para o final de outubro de 2007, em Col6nia. Desta
forma teremos um processo de amadurecimento da idéia inicial passando por uma
formatacdo adaptavel as necessidades do projeto em si. A meta a ser alcancada é
passar por um percurso inusitado.



As obras a serem apresentadas nas trés exposicoes que compoem esse projeto remetem,
entre outros, o carater criativo, sensivel e estético dos artistas ao fazerem uso dos meios
de tecnologia como instrumento no processo de execucao das obras. Podemos falar
aqui da interatividade de diversos componentes necessarios para a finalizagao da obra
ou concretizacao da idéia, cuja realizagdo nao se da somente atraves dos recursos
tecnoldgicos. O compromisso destes artistas com suas obras leva em si um alto grau de
risco, pois depende de recursos além do seus dominios proprios. Nao basta somente a
reflexao do artista para efetivagao da obra, mas sim uma amplidao de colaboradores que
proporcionam a metamorfose da idéia em uma obra interdisciplinar.

A interatividade esta presente nao somente através dos censores que captam a presenca
do protagonista, mas também em contextos simples, banais e independentes dos recursos
tecnoldgicos, como na obra de Renata Pedrosa que trabalha em colaboragao com uma
comunidade carente, cujos participantes passam a ser co-autores da propria obra.

Certamente teremos, no decorrer desse projeto, surpresas positivas oriundas da
aproximagao desses dois contextos, os quais, independente da distancia geografica,
vivem o mesmo momento. A idéia desse projeto é justamente quebrar esta barreira fisica e
constituir um dialogo em ordem progressiva que posteriormente se sustentara e alimentara
0 universo atual da arte tecnoldégica. As obras apresentadas em videos ou instalagoes
sao, em si, o reflexo da subjetividade dos criadores, dos protagonistas e a do publico.
As novas midias atuam como um espelho cultural: “Especialmente as novas midias e 0s
meios de comunicacao assumem uma posigao central na versatilidade das constelagoes
de perspectivas e das relagoes dos projetos como um dispositivo cultural essencial das
novas midias. Em todos os tempos e épocas, as relagoes humanas servem como reflexo
de um montante significativo da constituicao da subjetividade, determinando, assim, o
campo visual de nossa cultural atual. Neste contexto as tecnologias eletronicas impoem
suas imagens como tela medial entre nés usuarios e nosso horizonte de experiéncia do
mundo. Elas introduzem outras condi¢des nesta relacao de reflexao ou mostram-nos uma

ampliacao imensa de nossa visao cultural e cultura da imagem.’

In diesem Wechselspiel der Blickkonstellationen und Projektionsverhaltnisse als ein wesentliches kulturelles Diapositiv
ibernehmen die Medien, insbesondere die Neuen und die Massenmedien, eine Mittelrolle. Wenngleich zu allen Zeiten und
Epochen das menschliche Verhaltnisse zum “Gespiegeltwerden® einen wesentlichen Teil der Konstituierung von Subjektivitat









Kunstrichtung entstand in Brasilien zur selben Zeit, als auf internationaler Ebene etwa die
ersten Versuche von Anna Maria Maiolino, Lenora de Barros, Andy Warhol oder Rebecca
Horn durchgeflihrt wurden. Als Beispiel fUr das internationale Niveau dieser Kunstrichtung
in Brasilien kann etwa die Teilnahme brasilianischer Klnstler an der bahnbrechenden
Schau ,Video Art* angesehen werden, die 1975 am Institute of Contemporary Art der
Universitat von Pennsylvania stattfand.

Formgebend flir die brasilianische Produktion wirken im Inland spezielle Hochschulkurse
sowie Festspiele wie etwa das 1983 von Solange Farkas ins Leben gerufene ,Video
Brasil“. Bis heute fordern diese Einrichtungen die Kreativitat und das Innovationsvermogen
brasilianischer Klinstler. Andere Institutionen wie etwa das Instituto Sergio Motta de Arte
e Tecnologia, das FILE (Festival Internacional de Linguagem Eletronica), das Instituto
Cultural Itad und der Pago das Artes tragen zum Ausbau dieses Netzes bei, indem sie
Preise ausschreiben, Archive erstellen oder die Vorstellung der Werke bei Ausstellungen
im In- und Ausland ermoglichen.

Dieses Panorama untermauert den Gedanken, auch das Werk junger Kunstler in einem
Projekt wie Transterritoriale Generation vorzustellen, das ja von Anfang an fur ein breiteres
in- und auslandisches Publikum bestimmt ist. Die teilnehmenden Kunstler bringen von
ihrer Herkunft her bereits eine gewisse Reife mit, kommen sie doch aus einer Umgebung,
die ihnen eine breit gefacherte Tatigkeit auf dem Gebiet der Kunst und Technologie
geboten hat und so das kulturelle und klnstlerische Gepack eines jeden Teilnehmers
weiter bereichern konnte.

Unverzichtbar ist auch der Entwicklungscharakter von Transterritoriale Generation; die
Aktivitaten erstrecken sich angefangen vom praktischen Einstieg der ersten Phase, das
heiBt von der Eroffnung der Ausstellung Transterritoriale Generation im Pago das Artes,
bis zum Abschluss des Projekts, der fur Oktober 2007 in KOIn geplant ist, Uber anderthalb
Jahre. Auf diese Weise erfassen sie den Reifungsprozess der anfanglichen Idee und ihre
Anpassung an die Bedlirfnisse des Projektes an sich. Das Ziel soll also im Zuge einer
ungewodhnlichen Vorgehensweise erreicht werden.

Die im Projektverlauf bei den drei vorgesehenen Ausstellungen zu zeigenden Werke
sollen u. a. auch die schopferische, empfindsame und asthetische Seite der Kunstler
zum Ausdruck bringen, die bei der Ausfihrung ihrer Werke auf die Hilfe technischer
Mittel zurtickgreifen. Es handelt sich um einen Vorgang, bei dem es zur Wechselwirkung
zwischen den verschiedenen Bestandteilen kommt, die schlieBlich der Idee Gestalt
verleihen und keineswegs nur technischer Natur sein mussen. Dabei gehen die Kunstler
eine hochst risikoreiche Verbindung mit ihren Werken ein, denn sie hangen von Mitteln
ab, Uber die sie selbst nicht ohne weiteres verfugen kdnnen. Es reicht nicht, dass sich
der Klnstler Gber die Durchfihrung seines Werkes im Klaren ist, er muss auch an all die



Mitarbeiter denken, die ihm bei der Verwandlung seiner Idee in ein interdisziplinares Werk
zur Seite stehen mussen.

Die Interaktivitat umfasst nicht allein die Kritiker, die auf das Vorgehen der Hauptperson
reagieren, sondern auch auf oft einfachste, banale und von technischen Hilfsmitteln
unabhangige Faktoren. So arbeitet etwa Renata Pedrosa mit einer bedurftigen Randgruppe
zusammen, deren Mitglieder zu Mitautoren des Werks werden.

Die Annaherung der beiden Ausgangskontexte, die Uber alle geographischen Entfernungen
hinweg einen gleichen Moment erleben, wird sicherlich zu manch einer positiven
Uberraschung fihren. Dem Projekt geht es ja gerade darum, die physischen Schranken zu
uberwinden und nach und nach einen Dialog zu ermoglichen, der spater das Universum
der heutigen technischen Kunst tragen und nahren soll. Die als Video oder Installation
vorgestellten Werke sind an sich Reflex der Subjektivitdt sowohl ihrer Schopfer und
Hauptpersonen als auch des Publikums. So wirken die neuen Medien wie ein Kulturspiegel:
,In diesem Wechselspiel der Blickkonstellationen und der Projektionsverhaltnisse als ein
wesentliches kulturelles Diapositiv Ubernehmen die Medien, insbesondere die Neuen
und die Massenmedien, eine Mittelrolle. Wenngleich zu allen Zeiten und Epochen das
menschliche Verhaltnis zum ,Gespiegeltwerden’ einen wesentlichen Teil der Konstituierung
von Subjektivitat bestimmt, so lasst sich fur das visuelle Feld unserer Gegenwartskultur
doch feststellen, dass durch die elektronischen Technologien, deren Bilder sich zunehmend
als medialer ,screen” (Schirm) zwischen uns und unseren Erfahrungshorizont von Welt
schieben, die Bedingungen dieses Spiegelverhaltnisses andere geworden sind oder
zumindest eine immense Erweiterung unserer Seh- und Bildkultur aufweisen.” (Ursula
Frohne: Video cult/ures. Multimedia Installationen der 90er Jahre. 1999, p. 10)










































PUC

Aline Gambin

Séao Paulo, 1982. Vive e trabalha em Sao Paulo, SP.

Estudante de Tecnologia e Midias Digitais com Habilitagdo em Arte e
Tecnologia pela PUC-SP. A artista atua em performances experimentais e
desenvolve projetos sociais com a inclusao de arte e tecnologia na rotina
de publicos diferenciados, como idosos, deficientes mentais e presidiarias.
Desde 2003 trabalha como assistente de produgao de arte num instituto de
Arte e Tecnologia em Sao Paulo.

Sao Paulo, Brasilien, 1982. Lebt und arbeitet in Sao Paulo, SP.

Studiert Technologie und Digitale Medien an der PUC Sao Paulo mit
Schwerpunkt Kunst und Technologie. Die Kunstlerin arbeitet im Rahmen
experimenteller Performances und entwickelt soziale Projekte, in denen
sie Kunst und Technologie in Lebensalltage Ausgegrenzter, wie z.B. geistig
Behinderter, alter Menschen und Frauen, einbezieht. Seit 2003 arbeitet sie
als Kunstproduktionsassistentin im Institut fir Kunst und Technologie Sergio
Motta in Sao Paulo.

André Oliveira

Sao Paulo, 1983. Vive e trabalha em Sao Paulo, SP.

Estudante de Tecnologia e Midias Digitais com Habilitagago em Arte e
Tecnologia pela PUC-SP. Trabalha como analista de comércio eletrénico.
Desde 2006, desenvolve o projeto “Liberdade na criagao e no comércio de
idéias”, um férum para discutir o aumento das diferengas entre cultura livre
e propriedade intelectual. Entretanto, também é musico, para sua propria
diversao.

Sao Paulo, Brasilien, 1983. Lebt und arbeitet in Sao Paulo, SP.

Studiert Technologie und Digitale Medien an der PUC Sao Paulo mit
Schwerpunkt Kunst und Technologie. Der Kinstler arbeitet als Analyst im
Bereich e-Kommerz. Seit 2006 arbeitet er an dem Projekt ,Die Freiheit Ideen
zu entwickeln und zu kreieren”, ein Forum, in dem uber die ansteigende
Abgrenzung zwischen freier Kultur und intellektuellem Besitz diskutiert
werden soll. AuBerdem ist er Musiker.

Bruno Abner

Sao Paulo, 1984. Vive e trabalha em Sao Paulo, SP.

Estudante de Tecnologia e Midias Digitais com Habilitagdo em Arte e
Tecnologia pela PUC-SP. O artista desenvolve trabalhos experimentais
em video e performances ao vivo de mixagem (VJ). Desde 2005, dedica-
se a pesquisa relacionada a tecnologia de Realidade Aumentada e suas
aplicagoes artisticas.

Sao Paulo, Brasilien, 1984. Lebt und arbeitet in Sao Paulo, SP.

Studiert Technologie und Digitale Medien an der PUC Sao Paulo mit
Schwerpunkt Kunst und Technologie.

Der Kiinstler entwickelt experimentelle Arbeiten im Bereich Live Performance
und Video Mixing (VJ). Seit 2005 unternimmt er Recherchen zu verwandten

Technologienim Bereich von gesteigerter Wirklichkeit und ihren kiinstlerischen
Auswirkungen.

Mariana Alves

Sao Paulo, 1984. Vive e trabalha em Sao Paulo, SP.

Estudante de Tecnologia e Midias Digitais com Habilitagao em Arte e
Tecnologia pela PUC-SP. A artista dedica-se a pesquisa em video-arte e atua
como monitora em exposi¢coes de Arte e Tecnologia em Sao Paulo.

Sao Paulo, Brasilien, 1984. Lebt und arbeitet in Sao Paulo, SP.

Studiert Technologie und Digitale Medien an der PUC Sao Paulo mit
Schwerpunkt Kunst und Technologie. Die Kunstlerin recherchiert zum
Thema Video-Kunst und arbeitet als Betreuerin auf Kunst- und Technologie-
Austellungen in Sao Paulo.

Sheila Chang

Sao Paulo, 1977. Vive e trabalha em Sao Paulo, SP.

Estudante de Tecnologia e Midias Digitais com Habilitagado em Arte e
Tecnologia pela PUC-SP. A artista dedica-se a pesquisa sobre efeitos
especiais em cinema. Atua como diretora de arte em uma emissora de
televisao em Sao Paulo.

Sao Paulo, Brasilien, 1977. Lebt und arbeitet in Sao Paulo, SP.

Studiert Technologie und Digitale Medien an der PUC Sao Paulo mit
Schwerpunkt Kunst und Technologie. Die Kinstlerin widmet sich
Untersuchungen uber Spezialeffekte des Kinos und arbeitet als Art-Director in
einer Fernsehsendung in Sao Paulo.

Thais Gouveia

Sao Paulo, 1984. Vive e trabalha em Sao Paulo, SP

Estudante de Tecnologia e Midias Digitais com Habilitagago em Arte e
Tecnologia pela PUC-SP. A artista dedica-se a pesquisa de intervengao
fotografica. Bolsista do CNPq atua na pesquisa de Games e Semidtica.

Sao Paulo, Brasilien, 1984. Lebt und arbeitet in Sao Paulo, SP.

Studiert Technologie und Digitale Medien an der PUC Sao Paulo mit
Schwerpunkt Kunst und Technologie.

Die Kinstlerin recherchiert im Bereich fotographischer Interventionen. Als
Stipendiatin des CNPq forscht sie derzeit Uber Games und Semiotik.

Renata Pedrosa

Sao Paulo, 1983. Vive e trabalha em Sao Paulo.

Bacharel em Tecnologia e Midias Digitais com Habilitagdo em Arte e
Tecnologia pela (PUC-SP) 2004.

Renata Pedrosa € uma artista que trabalha na intersecgao entre educacao,
novas tecnologias e arte. Atualmente coordena o programa educativo do
Pago das Artes onde tem desenvolvido varios programas educacionais
baseados em arte e tecnologia.



Sao Paulo, Brasilien, 1983. Lebt und arbeitet in Sao Paulo, SP.

Bachelor Abschluss in Technologie und Digitale Medien mit Schwerpunkt
Kunst und Technologie an der PUC Sao Paulo, 2004. Renata Pedrosa ist
eine Kunstlerin, die an der Schnittstelle von Erziehung, neuen Technologien
und Kunst wirksam ist. Zurzeit leitet sie das Erziehungsprogramm des Paco
das Artes, wo sie eine Reihe von Erziehungsprojekten im Bereich Kunst und
Technologie entwickelt.

Pedro Friedman

Sao Paulo, 1979. Vive e trabalha em Sao Paulo, Brasil.

Bacharel em Tecnologia e Midias Digitais com Habilitagao em Arte e
Tecnologia pela (PUC-SP),2004. Atualmente concentra seu trabalho em
poesia digital, interfaces tecnologicas, permacultura e transcendéncia.

Sao Paulo, Brasilien, 1979. Lebt und arbeitet in Sao Paulo, SP.

Bachelor Abschluss in Technologie und Digitale Medien mit Schwerpunkt
Kunst und Technologie an der PUC Sao Paulo, 2004. Zurzeit konzentriert er
sein Schaffen auf digitale Poesie, technologische Schnittstellen, Permakultur,
und Transzendenz.

André Figueiredo

Sao Paulo, 1983. Vive e trabalha em Sao Paulo, Brasil.

Bacharel em Tecnologia e Midias Digitais com Habilitacao em Arte
e Tecnologia pela (PUC-SP), 2004. André Figueiredo € um dos mais
conhecidos jovens talentos da arte interativa. Iniciou sua carreira como
arquiteto de informacao na equipe da Agéncia Click que conquistou varios
prémios incluindo o Gold Lion de Cannes. Ao migrar para a multinacional
EURO RSCG 4D repetiu o sucesso com prémios internacionais em
Cannes, Londres e Nova lorque. Atualmente & responsavel pela area
de arquitetura da informacao da Garage Interactive Marketing do grupo
B/YPY, trabalhando com o conceito de user experience - a interatividade
associada a marcas e consumidor.

Sao Paulo, Brasilien, 1983. Lebt und arbeitet in Sao Paulo, SP
Bachelor Abschluss in Technologie und Digitale Medien mit Schwerpunkt
Kunst und Technologie an der PUC Sao Paulo, 2004. André Figueiredo
ist eines der bekanntesten jungen Talente der interaktiven Kunst. Zu
Beginn seiner Karriere arbeitete er als Informationsarchitekt im Team
der Werbeagentur Click, die mehrere Auszeichnungen, unter anderem
den Goldenen Lowen von Cannes erhielt. Der Erfolg in Form von
Auszeichnungen in Cannes, London und New York blieb ihm auch nach
seinem Wechsel zu der multinationalen Agentur EURO RSCG 4D treu.
Heute ist er bei der zur Gruppe B/YPY gehdrenden Garage Interactive
Marketing fur den Bereich Informationsarchitektur zustandig, wo er das
Konzept User Experience einsetzt, das auf der Wechselwirkung zwischen
Marken und Verbrauchern beruht.

KHM

Daniel Burkhardt

Bochum, Alemanha,1977.

Estudou filosofia e letras em Berlim e midias audiovisuais na Escola Superior
de Arte e Midia de Colbnia. A partir de 1998 comegou a desenvolver e realizar
videos experimentais, performances visuais e instalagoes de video. Ganhou
o prémio especial do 11° Video-Kunst-Preis de Marl. Participou de numerosas
exposi¢oes nacionais e internacionais e de festivais, como o Filmfest de
Roterda, Scanners de Nova York, Prémio Max-Ophils de Saarbrucken,
EMAF de Osnabrlck, Jazz Festival de Katowice, Kunstverein de Heidelberg,
Kunsthalle de Goppingen.

Bochum, Deutschland, 1977.

Studium der Philosophie und Germanistik in Berlin und Audiovisuelle
Medien an der Kunsthochschule far Medien in KoIn. Seit 1998 Entwicklung
und Realisation von experimentellen Videos, Visualperformances,
Videoinstallationen. Trager des Sonderpreises beim 11.Marler Video-
Kunst-Preis. Zahlreiche nationale und internationale Ausstellungen und
Festivalbeteiligungen u.a. Filmfest Rotterdam, Scanners New York, Max-
Ophlls-Preis Saarbrucken, EMAF Osnabrick, Jazz Festival Kattowitz,
Kunstverein Heidelberg, Kunsthalle Goppingen.

Juliana Borinski

Rio de Janeiro,1979.

Estudou arte-midia na Escola Superior de Arte e Midia, de Coldnia. Participou
do programa de intercaAmbio académico da Ecole Nationale des Beaux Arts
da Villa Arson, de Nice (Franca), e de numerosas exposi¢oes, como Beyond
Media, em Florenca, com o grupo de artistas Medit et Dilligence Alpha DF;
na Ecole Nationale de Beaux Arts Villa Arson, em Nice, e no Museu de Arte
Moderna de Burgos (Espanha); na Associagao de Arte La Frische de Marselha,
“Altitude” 2006 na KHM de Coldnia; “Geladen-Videokunst” Screening no
Museu Ludwig de Coldnia e “Autopsia” Art Cologne 2006.

Rio de Janeiro, Brasilien, 1979.

Studium Medienkunst an der Kunsthochschule fur Medien in Koln.
Austauschstudentin an der Ecole Nationale des Beaux Arts Villa Arson Nizza,
Frankreich. Zahlreiche nationale und internationale Ausstellungen u.a. Beyond
Media in Florenz, mit der Kinstlergruppe Medit und Dilligence Alpha DP an
der Ecole Nat. des Beaux Arts Villa Arson Nizza und am Mus. fur Moderne
Kunst Burgos in Spanien, Kunstverein La Frische in Marseille, ,Altitude® 2006
an der KHM Koln, ,Geladen-Videokunst® Screening im Museum Ludwig KolIn,
~Autopsia“ Art Cologne 2006.

Franziska Hoffmann

Dresden, Alemanha, 1982.

Estudou arte-midia na Escola Superior de Arte e Midia de Coldnia. Participou a
partir de 2003 de numerosas exposigoes nacionais, como p. ex. da “Domplatte
KoIn™, “in_takt” Art Cologne, Am Graben e ACC-Galerie de Weimar, "Alte Aula”
KHM de Colbnia, “Fis Frankfurt”, circuito da KHM e “fragil” em Coldnia.



Dresden, Deutschland, 1982.

Studium Medienkunst an der Kunsthochschule fir Medien in KéIn. Seit 2003
zahlreiche nationale Ausstellungen u.a. ,Domplatte Kéln“, , in_takt" Art
Cologne, Am Graben und ACC Galerie in Weimar, ,Alte Aula“ KHM Kéln, ,Fis
Frankfurt“, Rundgang der KHM und ,fragil” in KoIn.

Jacob Kirkegaard )
Estudou arte-midia na Escola Superior de Arte e Midia de Coldnia. E
artista multi-midia, musico e teérico de som. Participou, desde 1996, de
numerosas exposicoes nacionais e internacionais, de concertos, produgoes
radiofénicas e gravagoes de CDs, tais como “EpiPhaNik” no Museu Nacional
de Copenhague, Bienal de Liverpool, Transmediale 05, Bienal de Veneza
05, Galeria Rachel Haferkamp de Coldnia, Bienal de Rauma (Finlandia),
Sonaambiente 06, Waves Festival de Riga, Galeria Diapason de Nova
York. Mais informacdes em http://secretsounds.dk e http://myspace.com/
jacobkirkegaard

Danemark, 1975.

Studium Medienkunst an der Kunsthochschule fir Medien in Koln.
Medienkinstler, Musiker und Klangtheoretiker. Seit 1996 zahlreiche
nationale und internationale Ausstellungen, Konzerte, Radioarbeiten und
CD-Veroffentlichungen u.a. ,EpiPhaNik® in National Museum Kopenhagen,
Liverpool Biennial, Transmediale 05, Venedig Biennale 05, Galerie Rachel
Haferkamp Ko6ln, Rauma Biennale in Finnland, Sonaambiente 06, Waves
Festival in Riga, Diapason Gallery in New York. Weitere Infos unter http://fonik.
dk, http://secretsounds.dk und http://myspace.com/jacobkirkegaard

Gerriet K. Sharma

Bonn, Alemanha, 1974.

Fez pds-graduacao na area de arte-midia na Escola Superior de Arte e Midia
de Coldnia. E compositor, musico e produtor de som. Durante anos, ensinou
guitarra, harmonia e gravagao, aléem de organizar oficinas. Nos anos 90,
comecou a fazer do laptop seu instrumento principal para a realizacao de
trabalhos centrados em sons, ou de trabalhos livres com sons e ruidos para
instalagoes, composigoes de espagos sonoros e apresentagoes ao vivo (em
Londres, Berlim e Tel Aviv). Atualmente, compde musica e som para as areas
de cinema, teatro e arte acustica. Participa do conjunto eletrénico NooK e &
co-fundador do label multiplex FARN.

Bonn, Deutschland, 1974.

Postgraduiertenstudiumim Fachbereich Medienkunst an der Kunsthochschule
fir Medien KoIn. Komponist, Musiker, Klanggestalter. Langjahrige Lehrtatigkeit
far Gitarre, Harmonielehre und Recording, Organisation von Workshops. Ab
den 90er Jahren wurde das Laptop sein Hauptinstrument zur Realisierung von
songorientierten als auch freien klang- und gerauschorientierten Arbeiten fur
Installationen, Raum-Klangkompositionen und Live-Auftritte u.a. in London,
Berlin und Tel Aviv. Er komponiert heute Musik und Klang in den Bereichen
Film, Theater & Ars acustica ist Mitglied des Elektronik Ensembles NooK und
Grindungsmitglied von FARN (multiplexes Label).

Carsten Goertz

Alemanha, 1981.

Fez seus estudos na Escola Superior de Arte e Midia de Colénia. Dedica-
se a formas de concertos audiovisuais e VJ'ing. Ja apresentou concertos,
instalagdes e performances em festivais em Portugal, Poldnia, Lituania e em
varias partes da Alemanha. Apresenta-se na série clube mensal como VJ
da equipe do programa TATORT, em Coldnia. Da palestras, seminarios e
simpdsios sobre performance audiovisual em varias escolas superiores da
Alemanha. Carsten Goetz tem diploma de produtor multimidia, € fundador
do magazine online YUGEN e foi co-fundador e diretor de criagao da agéncia
REKORDER. Esta preparando o langamento do label multiplex FARN e devera
apresentar-se proximamente em Vilnius (Lituania) e Nagoia (Japao).

Deutschland, 1981.

Studium an der Kunsthochschule fir Medien in K&In. Beschaftigt sich mit
audiovisuellen Konzertformen und VJ'ing: Konzerte, Installationen und
Festival-Auftritte in Portugal, Polen, Lithauen und quer durch Deutschland;
monatliche Clubreihe als VJ der TATORT-Crew KoIn; halt Vortrage, Seminare
und Symposia Uber audiovisuelle Performance an mehreren deutschen
Hochschulen. Carsten Goertz ist Dipl. Multimedia-Producer, grundete
das Online-Magazin YUGEN und war Mitgrinder und Kreativdirektor der
REKORDER (Agentur flr freie Kreative). Derzeit In Kirze: Grundung von FARN
(multiplexes Label) und Auftritte in Vilnius/Lithauen und Nagoya/Japan.

Dirk Specht

Aachen, Alemanha, 1968.

Estudou arquitetura na Universidade Técnica de Berlim. Fez p6s-graduagao
em arte-midia na Escola Superior de Arte e Midia de Coldnia. Desde 1988,
trabalha com sons e ruidos e a aplicacao de imagens em forma de filme
e video, luz, pintura e desenho, desenvolvimento de projetos de espaco,
instalacdes sonoras, trabalhos plasticos e objetos sonoros. A partir de 2000,
fez numerosas composicoes para teatro-danca, trilhas sonoras para filmes,
videos e midias digitais e se dedica com interesse crescente a produgoes
de espacos sonoros e eletronica ao vivo. E integrante de varios conjuntos
de musica eletronica, de improvisagao e experimental. Participa em projetos
como NooK / 40 segundos sem peso / Cabecga de arte / miniklon + solo.

Aachen, Deutschland 1968.

Studium der Architektur an der TU Berlin. Postgraduiertenstudium
Medienkunst an der Kunsthochschule fur Medien in KdIn. Seit 1988
beschaftig er sich mit Klangen und Gerauschen,; audiovisuelle Arbeiten mit
Einsatz von Bildmaterialien wie Film + Video, Licht, Malerei + Zeichnung;
Entwicklung von Raumkonzepten, Klanginstallationen, plastische Arbeiten
und Klangobjekte. Seit 2000 zahlreiche Kompositionen fur Tanztheater,
Soundtracks fur Filme / Video / digitale Medien, sowie verstarktes Interesse
an Raumklangproduktionen und Live-Elektronik. Mitglied verschiedener
Ensembles in den Genres: Elektronik/Improvisation/Experimentelle Musik
- Verodffentlichungen mit den Projekten: NooK / 40 Sekunden ohne Gewicht /
Kunstkopf / miniklon + solo.
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